2 THE GUBE

Jukselapp for Rubiks kube 2x2

Trinn 1: Forste lag
1. Hold kuben med den gule siden opp.

2. Finn et hjgrne med gult i det nederste laget. Se ngye pa de tre fargene.
Hvis det ikke finnes noen, ga til «Det er ikke noe gult hjgrne nederst».

3. Vri det nederste laget til hjgrnet star rett under plassen sin. Det fgrste kan
sta under hvilken som helst plass.

4. Bruk en av disse lgsningene:

Tilfelle 1: Gul peker mot venstre
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Tilfelle 2: Gul peker mot hgyre
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Tilfelle 3: Gul peker ned
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Det er ikke noe gult hjgrne nederst

Hvis det ikke er noe gult hjgrne i det nederste laget og du enna ikke er ferdig
med det farste laget, star et av dem gverst, men pa feil plass eller vridd feil.
Fa det ned i det nederste laget med et av de to ferste tilfellene, og sett det s&
inn med tilfellet du far.

Tilfelle 1 eller 2
+ Gjenta trinn 1

Trinn 2: Toppsiden
1. Tell hvor mange hjgrner som har hvitt opp: ett, ingen eller to.

2. Vri toppsiden til kuben ser ut som i tilfellet ditt. Se seerlig pa hjernet foran
til venstre.

3. Gjor trekkene fra tilfelle 1. Hvis toppsiden enna ikke er helt hvit, begynn
pa trinn 2 igjen: du har da fatt et annet tilfelle.

Tilfelle 1: En hvit opp (a)
Hjernet med hvitt opp star foran til venstre. Hjgrnet foran til hgyre har hvitt
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Tilfelle 2: En hvit opp (b)
Hjgrnet med hvitt opp star foran til venstre. Hjgrnet foran til hgyre har hvitt
som peker mot hgyre.

Gjenta
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Tilfelle 1 trinn 2

Tilfelle 3: Ingen hvit opp

Hjornet foran til venstre har hvitt som peker mot venstre. Det synes ikke pa
bildet: det er hjgrnet foran til venstre som ikke har hvitt verken opp eller
foran.

Gjenta
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Tilfelle 1 trinn 2

Tilfelle 4: To hvite opp

Hjgrnet foran til venstre har hvitt som peker fremover. De to hvite pa toppen
kan sta ved siden av hverandre eller diagonalt.

Gjenta
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Tilfelle 1 trinn 2

Trinn 3: Hjgrnene pa plass
e Huvis alle fire sidene har det, vri toppsiden til de passer med det farste
laget. Kuben er lgst!

Hvis én side har det, hold den foran og bruk tilfelle 1. Vri deretter
toppsiden til den passer med det farste laget.

e Hvis ingen side har det, gjgr de samme trekkene fra en hvilken som helst
side (tilfelle 2). Etterpa finnes det en side med to like: begynn pa trinn 3
igjen.

Tilfelle 1: To like klistremerker foran

Tilfelle 2: Ingen side med to like klistremerker
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Rubiks kube 2x2 lgsning
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