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Giris

Rubik Kiipl ¢6zme konusunda pes mi ettiniz? Ya da daha kotusu, kiplerin yapiskan ylzlerini sokip
baska yerlere takarak mi ¢6zdiiniiz? TheCubeGuru sitesinde karisik kiipiiniizi ¢ozme yollarini size
adim adim anlatacagiz. Biliyorsunuz ki C6zmek sizin elinizde!

Rubik Kiip parcalar

Rubik Kip (lttfen Rubic, Rubick, Rubrik ya da Rubix yazmayin), (her yiizeyinde) 6 farkli renge sahip
mekanik bir 3B yapbozdur ve (g tir parcadan yapilmistir:

e Merkez parcalari: her yiziin ortasinda, farkli renkte 6
adet parcadir (resimde kahverengiyle gosterilmistir).
Kendi etraflarinda donerler ve higbir zaman
pozisyonlarini degistirmezler, dolayisiyla her zaman
"dogru pozisyonda“dirlar.

e Koseler: 8 tanedirler (resimde morla gosterilmistir). Her
birinin Ug¢ farkli rengi vardir.

o Kenarlar: koseler arasindaki pargalardir (resimde soluk

maviyle gosterilmistir). Kiipte 12 tane vardir, her birinin
yuzeyinde iki farkli renk vardir.

Rubik Kip'te toplamda 20 "hareket edebilen" parca (12 kenar ve 8 kdse) vardir ve tim pargalar
birbirinden farklidir. E§er bir ylzU cevirirsek koseler, koselerle; kenarlar kenarlarla yer degistirirken
merkez parcalarin kendi yerlerinde kaldigini goririz. Yani demek istedigim, bir parcanin tipi her
zaman ayni kalir ve degismez (kdse her zaman kdsedir).

Amag: Rubik Kiipii ¢ozmek

Amacimiz tiim parcalari dogru yerine ve dogru oryantasyon*la yerlestirmek. Parcalarin kendi
yerlerini tespit edebilmek icin, sabit oldugunu soyledigimiz merkez parcalarina bakmaliyiz. Ornegin,
yesil merkezle kirmizi merkez arasindaki kenardaki parca yesil-kirmizi kenar olmali. Ve yesil ylzeyi yesil
merkezin oldugu tarafa, kirmizi ylizeyiyse kirmizi merkezin oldugu tarafa bakmalidir. [*Kendi yerinde
olan bir parcanin ylzeylerinin dogru tarafa bakmasina "dogru oryantasyon" denir.] Benzer sekilde, bir
kdsenin ait oldugu yer ise Uzerinde bulunan renklere sahip yizlerin arasi olmalidir.

5

Hadi simdi baslayalim Rubik Kiipii ¢6zmeye!
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Adim 1: Rubik Kiipiin ilk yiizeyinin kenarlan

Yapmaniz gereken ilk sey, cozmeye baslayacaginiz ylizii segmek. Ben
her zaman Rubik Kiipii ¢6zmeye san yiizle baslarim. Ve bu
anlatimda da bu sekilde ¢ozllecek, tabi renkler ve zevkler
tartisiilmaz. Simdi ilk olarak sari ylizli ¢cozmekle baslayacagiz ve karsi
tarafinda da beyaz yuz yer aliyor (neredeyse tiim Rubik Kiplerde
sari ve beyaz karsilikli yizlerde yer alr).

Bu ilk adimda Rubik Kiptin sarn yizindeki arti isaretini ¢6zecegiz.
Bunu yapmak icin sari kenarlar teker teker kendi yerlerine
getirmeliyiz. Her kenarin merkezin yaninda belirli bir yerinin oldugunu unutmuyoruz.

¥

Acgiklamasi en zor olan ama anlasilmasi en kolay olan kisim burasi. C6ziime bakmadan dnce, Rubik
Klpunizde bu asamayi kendinizin gegmesini tavsiye ederim. Eger yapamazsaniz, bu talimatlara uyun.
Bu adimi her dort kenar igin de uygulamaniz gerektigini unutmayin.

o 9! 6! 9!

1. Rubik Kupd, ust yuzl sari, alt ylizi beyaz olacak sekilde tutun.

2. Alt katta sar kenar arayin. Her kenarin iki yiizeyine de bakin. Eger hi¢ sari kenar bulamiyorsaniz,
"Alt katta hig sari kenar yok" kismina bakin.

3. Sari bir kenar buldugunuzda; o kenar, kendisinin ait oldugu yerin altina gelinceye kadar alt kati
cevirin.

4. Su adimlardan birini uygulayin:
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Durum 1: San asagi bakiyor

Durum 2: Sari1 6ne bakiyor

Alt katta hic sarn kenar yok

Eger alt katta hig sari kenar yoksa, orta katta veya Ust katta (yanlis yerde) bir tane arayin ve o kenari alt
kata tasimak icin bu adimi uygulayin. Simdi, en son elde ettiginiz duruma uygun ¢6zimu uygulayin.

+ Adim 1'i Tekrar Edin

+ Adim 1'i Tekrar Edin
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"+ Adim 1'i Tekrar Edin" ne demek?
Bu durumu direkt ¢cozemeyeceksiniz. Ama eger 6zel hareketleri uygularsaniz, bu adim igin baska
bir durum elde edeceksiniz.

Sari artiyi elde edene kadar her kenara ayni islemi uygulayin. Simdi Rubik Kiptn ilk ylzinin
tamaminin nasil ¢ozilecegini gorelim.

s \

Sikc¢a Sorulan Sorular

Sari artiy1 ¢c6zdiim ama yan renkler uyusmuyor
Kipu ¢ozmek icin yuzleri degil, katlan (ylz ve yan renkler) ¢6zmeniz gerekir. Bu adimi, her
kenarin yan renginin yanindaki merkezle ayni olmasina dikkat ederek tekrar uygulayin.

Bu adimdan hicbir sey anlamadim

Birinci ve ikinci adimlar, agiklamasi en zor adimlardir ¢linkl ¢ok fazla kombinasyon var. En basta
bu adimi kendi kendinize ¢ozmenizi tavsiye ediyorum. C6zemeseniz bile pargalarin kiipln
etrafinda nasil yer degistirdigini daha iyi anlayacaksiniz.
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Adim 2: Rubik Kiipiin ilk ytiziiniin koseleri

Rubik Kipun ilk ytzinde artiyr elde ettikten sonra, her kdseyi yerine
getirerek o yizun geri kalan kisimlarini ¢gzmemiz lazim. Koseleri
kafamiza gore yerlere getiremeyiz, clinkli Rubik Kiipte her bir
kdsenin belirli bir yeri var.

o

Onceki adima benzer sekilde, yine ¢6ziimii uygulayacagiz. Bu adimi her dort kose icin de

uygulamaniz gerektigini unutmayin.

o © .3 4

1. Rubik Kupa, Ust yizl san, alt yuzi beyaz olacak sekilde tutun.

2. Alt katta sari yuzeyi olan koseleri arayin. Her késenin lig ylizeyine de bakin. Eger hic
bulamazsaniz, asagida "Alt katta hi¢ sari kdse yok" kismina bakin.

3. O kose, kendisinin ait oldugu yerin altina gelinceye kadar alt kati gevirin.

4. Asagidaki ¢oziimlerden birini uygulayin:

Durum 1: San sola bakiyor
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Durum 2: Sari1 saga bakiyor

Durum 3: San asagi bakiyor

+ Durum 2

Alt katta hic sarn kose yok

Eger Rubik Kipun alt katinda sari kose yoksa; bu, o kdselerin Ust katta ama yanlis yerde olmalarindan
kaynaklanmaktadir. Bu ylzden alt kattaki herhangi bir kdseyi Ust kattaki sari kdsenin yerine getirin
(mesela ilk ¢c6zUmi uygulayarak). Bu sayede sari kdsenin alt kata gelmesini saglayacaksiniz.

Durum 1 veya 2
+ Adim 2'yi Tekrar Edin

"+ Adim 2'yi Tekrar Edin" ne demek?
Bu durumu direkt ¢c6zemeyeceksiniz. Ama eger 6zel hareketleri uygularsaniz, bu adim i¢in baska
bir durum elde edeceksiniz.

Bu adimi, Rubik Kipun ilk yuzini ¢dzene kadar uygulayin. Simdi ikinci kati c6zmenin zamani.
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Sikca Sorulan Sorular

San yiizii ¢6zdiim ama yan yiizler uyusmuyor

Bu adimi ¢ozebilmeniz igin, bir yizi degil bir kati (ilk ylzu ve yan yiizleri) c6zmeniz gerekiyor.
Bu adimi tekrar etmelisiniz (hatta belki adim 1'i de), ama bu sefer her kenarin yan yiizlerine de
dikkat ederek.

Bu adimdan hicbir sey anlamadim

Birinci ve ikinci adimlar, agiklamasi en zor adimlardir ¢linkl ¢ok fazla kombinasyon var. En basta
bu adimi kendi kendinize ¢ozmenizi tavsiye ediyorum. C6zemeseniz bile pargalarin kiipln
etrafinda nasil yer degistirdigini daha iyi anlayacaksiniz.
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Adim 3: Rubik Kiipiin ikinci kati

Simdi Rubik Kipun ikinci katini ¢cozecegiz. Merkez parcalarin yerinin
sabit oldugunu hatirlatalim, bu ylGzden onlari yerlestirmemize gerek
yok. Bu adimi her dort kenar icin de uygulamaniz gerektigi,
aklinizin bir késesinde bulunsun.

1. Rubik Kipu, Ust yizl beyaz, alt ytzi sari olacak sekilde tutun.

2. Ust katta, izerinde hic beyaz bulunmayan bir kése bulun. Eger
hic bulamazsaniz, asagida "Ust katta hic beyaz bulunmayan
kenar yok" kismina bakin.

3. Ust kati, o kenar ve yan ylizeyin merkezi ters bir "T" olusturacak sekilde cevirin.

4. Ustteki kenarin saga mi yoksa sola mi gitmesi gerektigine gére, asagidaki coziimlerden birini
uygulayin.

Muhtemel durumlar sunlar:

Durum 1: Kenar, su anki yerinin sagina gitmeli.

Durum 2: Kenar, su anki yerinin soluna gitmeli.
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Ust katta hi¢ beyaz bulunmayan kenar yok

Eger st yuzde, tUzerinde hi¢ beyaz olmayan bir kenar yoksa; bu, o kdselerin orta katta ama yanlis
yerlerde olmalarindandir. Bu ytzden, Ust kattaki herhangi bir kenari, orta kata getirin (mesela, ilk
¢6zUmU uygulayarak). Bu sayede, Ust katta lzerinde beyaz bulunmayan bir kenar elde edeceksiniz.

Durum 1 veya 2
+ Adim 3'u Tekrar Edin

"+ Adim 3'ii Tekrar Edin" ne demek?
Bu durumu direkt ¢cozemeyeceksiniz. Ama eger 6zel hareketleri uygularsaniz, bu adim i¢in baska
bir durum elde edeceksiniz.

Bu adim, ikinci katin 4 kenarini da ¢ozene kadar tekrarlayin. Simdi Rubik Kupln ikinci artisini
¢6zmenin zamani.
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Adim 4: Rubik Kiiptin ikinci artisi

Rubik Kipun ilk iki katini ¢ozdik. Su an amacimiz Ust katin dort
kenarinin da yukariya bakan ytzeylerinin beyaz olmasini saglayip
beyaz bir arti elde etmek. Simdilik sadece kenarlara odaklanacagiz,
yani koseleri 6nemsemiyoruz.

Kipun Ust yuzinde dort beyaz kenar olabilir, iki kenar olabilir veya
hi¢ olmayabilir. E§er Ust yliziin yukariya bakan tim kenarlari

beyazsa, buraya bakmadan sonraki adima gecin. Eger Rubik Kipun
tist yiiziinde iki beyaz kenar varsa, beyazlarin bulundugu
kenarlarin birbirine gore karsi mi yoksa komsu mu olduguna bakarak asagidaki ¢c6ziimlerden birini

uygulayin.

Durum 1: Komsu kenarlar

Durum 2: Karsilikli kenarlar

Durum 3: Higbir kenar yerinde degil

Eger Rubik Kipun st yizinde hi¢ beyaz kenar yoksa, yukaridaki ¢oziimlerden herhangi birini
uygulayarak Ust ylzde iki beyaz kenar elde edeceksiniz. Simdi, en son elde ettiginiz duruma uygun
¢6zUmU uygulayin.
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Durum 1
veya
Durum 2

+ Adim 4'u
Tekrar Edin

"+ Adim 4'ili Tekrar Edin" ne demek?

Bu durumu direkt ¢cozemeyeceksiniz. Ama eger 6zel hareketleri uygularsaniz, bu adim i¢in baska
bir durum elde edeceksiniz.

Bunu yaparak Rubik Kipun ikinci artisini da ¢ozdik. Simdi ikinci artinin pozisyonunun dogru olup
olmadigini kontrol etme zamani.

( N\

Sik¢a Sorulan Sorular

Baska bir durumum var. Ust yiizde bir ya da ii¢ beyaz kenarim var
Bu durumda, kupiniz ¢ozilemez. Cézulemeyen Rubik Kip nasil tamir edilir kismina bakin.
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Adim 5: Rubik Kiipiin ikinci artisinin pozisyonu

Onceki adimda Rubik Kiptin ikinci artisini ¢ozdUk. Bu yeni
adimdaysa elde ettigimiz artinin kenarlarinin renklerinin yan
yuzeydeki merkez parcalarin renkleriyle ayni olmasini saglayacagiz.
Klpun sadece beyaz yiiziinin kenarlariyla ilgilenecegiz yani
koselere dikkat etmeyecegiz.

1. Rubik Kipun Ust yizind, iki kenar yan merkez renkleriyle ayni

oluncaya kadar cevirin. Eger bunu sadece bir kenarda
yakaladiysaniz, cevirmeye devam edin.

2. Yan yuzlerle ortak renk olan kenarlarin komsu mu yoksa karsi mi olduguna gore su ¢éziimlerden
birini uygulayin.

Muhtemel durumlar:

Durum 1: Komsu kenarlar

Durum 2: Karsi kenarlar

Adim 5'i
é Durum 1 + Tekrar Edin

"+ Adim 5°i Tekrar Edin" ne demek?

Bu durumu direkt ¢ozemeyeceksiniz. Ama eger 6zel hareketleri uygularsaniz, bu adim igin baska

bir durum elde edeceksiniz.
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Rubik Kdpun ikinci artisinin pozisyonunu da ¢ozmus olduk. Simdi kdseleri dogru yerlerine getirmenin
zamani.

TheCubeGuru - thecube.guru 15/ 22



Adim 6: Rubik Kiipiin koselerinin pozisyonu

Son yiizlin koseleri hari¢ Rubik Kiptin tim pargalarini diizglin
yerlerine koyduk. Sondan bir 6nceki bu adimimizda, koseleri kendi
yerlerine koyacagiz dogru oryantasyonda olup olmadigini
umursamadan. Rubik Kiipte bir kdsenin kendi yerinde olmasinin ne
anlama geldigini biliyoruz:

Kdsenin 3 rengi, etrafindaki 3 merkez par¢anin renkleriyle ayniysa

kose kendi yerindedir.

Rubik Kupte kdselerin kendi yerinde oldugu ve olmadigi durumlari biraz daha iyi anlamak icin birkag
ornek inceleyelim:

T

Bu asamada koselerin halihazirda kendi yerlerinde olmalari ihtimali de var (bu durumda bir sonraki

adima gegin). Bir kdsenin kendi yerinde oldugu veya hicbir kdsenin kendi yerinde olmadigi durum da
mumkin. Sadece bir kose kendi yerindeyse asagidaki iki ¢cozimden birini uygulayin.

Durum 1: Ug kdse kendi yerinde degil (a)
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Durum 2: U kose kendi yerinde degil (b)

Durum 3 ve 4: Hicbir kose kendi yerinde degil

Eger hicbir kose kendi yerinde degilse, onceki iki cozimden herhangi birini uygulayarak koselerden
birini kendi yerine getirin. Simdi, en son elde ettiginiz duruma uygun ¢6zima uygulayin.

Durum 1
veya
Durum 2

+ Adim 6'yi
Tekrar Edin

Durum 1
veya
Durum 2

+ Adim 6'yi
Tekrar Edin

"+ Adim 6'y1 Tekrar Edin" ne demek?

Bu durumu direkt ¢c6zemeyeceksiniz. Ama eger 6zel hareketleri uygularsaniz, bu adim i¢in baska
bir durum elde edeceksiniz.

Simdi Rubik Kipun koselerini dogru yerlerine koyarak ¢6zdiik. Son adimda elimizde ¢6zilmus bir
Rubik Kip olana kadar kdseleri nasil kendi etrafinda dondurecegimizi gorecegiz.
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Sikca Sorulan Sorular

Baska bir durumum var. Sadece iki kosem kendi pozisyonlarinda degil
Bu durumda, kiiplinliz ¢ozllemez. Cozilemeyen Rubik Kiip nasil tamir edilir kismina bakin.
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Adim 7: Rubik Kiipiin koselerini dondiiriin

Onceki adimda, Rubik Kiipiin tiim parcalarini dogru yerlerine
yerlestirdik. Geriye sadece kdselerin diizglin oryantasyonda
olmasini saglamak kaldi, sonra Rubik Kiipt ¢6zmus olacagiz.

Rubik Kipln son ylzinde iki, Gg veya dort tane yanlis
oryantasyonda parcamiz var. Eger iki yanhs oryantasyonda
parcamiz varsa, elimizdeki senaryoya bagli olarak asagidaki

¢ozumlerden birini uygulayacagiz.

KUPU CEVIRMEDEN ONCE OKUYUN!

Cok 6nemli: Bu adim digerleri gibi kolay degil ama digerlerinden daha karisik da degil. Ama
baslamadan 6nce birkag seyi bilmenizde fayda var. Durum 1'de (¢ alt durum var, yani yapmaniz
gereken ilk sey bu alt durumlardan hangisine sahip oldugunuzu bilmeniz. Bu adimi ¢cézmek igin, ilk
hareketleri uygulayin. Sonra kirmizi tabloda sahip oldugunuz duruma uygun hareketi uygulayin. Son
olarak, hareketlerin son kismini gerceklestirin.

Durum 1: (Once yukandaki mesaji okuyun) iki kdse yanhs oryantasyonda

En yakindaki' kdsenin saat yoninde cevrilmesi gerektiginin farkina varin.
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Durum 2 ve 3: U¢ kdse yanhs oryantasyonda

Eger li¢ yanhs oryantasyonda kose varsa, Rubik Kiipi fotograflarda gordiigiiniiz hale getirin ve
onceki ¢ozimlerin ilkini uygulayin, bu sayede sadece iki kdsenin yanlis oryantasyonda olmasini
saglayacaksiniz. Simdi, en son elde ettiginiz duruma uygun ¢6zimu uygulayin.
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Adim 7'yi
Durum 1a+ 1oyrar Edin

Adim 7'yi
Durum 1a+ 1o rar Edin

"+ Adim 7'yi Tekrar Edin" ne demek?
Bu durumu direkt ¢cozemeyeceksiniz. Ama eger 6zel hareketleri uygularsaniz, bu adim i¢in baska
bir durum elde edeceksiniz.

Durum 4: Tiim koseler yanhs oryantasyonda

Eger dort kosenin hepsi de yanlis oryantasyondaysa, yukaridaki ¢ozimlerin ilkini uygulayin. Simdi,
en son elde ettiginiz duruma uygun ¢6zimu uygulayin.

Adim 7'yi
Durum 1a + 1.car Edin

Sikca Sorulan Sorular

Baska bir durumum var. Sadece bir kosem yanlis oryantasyonda
Bu durumda, kiupunuz ¢ozilemez. Cozulemeyen Rubik Kip nasil tamir edilir kismina bakin.

Rubik Kupl ¢ozebildiniz mi? Tebrikler!

Baska konuda yardimci olabilir miyiz?

Klpu ¢ozebildiginize gore, sunlara bakabilirsiniz:
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e Rubik Kip ¢c6zimunu ezberlemeyi 6grenin.

e Rubik Kip Yapbozlari Satin Alin (ucuz ve diinyanin neresinde olursaniz olun Ucretsiz kargoylal).

e Rubik Kip rekorlari izleyin.

e Rubik Kip hakkinda daha fazlasini blogumuzda kesfedin.

thecube.guru
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