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Algoritmos do cubo magico 2x2

Passo 1: Primeira camada
1. Segure o cubo com a face amarela para cima.
2. Procure na camada de baixo uma quina que tenha amarelo. Fique atento

as suas trés cores. Se ndo houver nenhuma, va para "Nao ha nenhuma
quina amarela embaixo".

3. Gire a camada de baixo até que a quina fique logo abaixo do seu lugar. A
primeira pode ficar embaixo de qualquer lugar.

4. Aplique um destes casos:

Caso 1: Amarelo olhando para a esquerda
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Caso 2: Amarelo olhando para a direita
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Caso 3: Amarelo olhando para baixo
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Nao ha nenhuma quina amarela embaixo

Se ndo houver nenhuma quina amarela na camada de baixo e vocé ainda ndo
terminou a primeira camada, é porque alguma estd em cima, mas fora do
lugar ou mal orientada. Leve-a para a camada de baixo com um dos dois
primeiros casos e depois coloque-a com o caso que aparecer.

Caso1ou 2
+ Repetir o passo 1

Passo 2: Face de cima
1. Conte quantas quinas tém o branco em cima: uma, nenhuma ou duas.

2. Gire a face de cima até que o cubo fique como no seu caso. Preste
atencdo principalmente na quina da frente a esquerda.

3. Faca os movimentos do caso 1. Se a face de cima ainda néo estiver toda
branca, comece o passo 2 de novo: vocé tera outro caso.

Caso 1: Um branco em cima (a)

A quina com o branco em cima, na frente a esquerda. A da frente a direita
tem o branco olhando para a frente.
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Caso 2: Um branco em cima (b)
A quina com o branco em cima, na frente a esquerda. A da frente a direita
tem o branco olhando para a direita.

Repetir o

Caso1 + passo 2

Caso 3: Nenhum branco em cima

A quina da frente a esquerda tem o branco olhando para a esquerda. Ndo
da para ver no desenho: é a quina da frente a esquerda que nao tem o
branco nem em cima nem na frente.

Repetir o
Caso1 + passo 2

Caso 4: Dois brancos em cima

A quina da frente a esquerda tem o branco olhando para a frente. Os dois
brancos de cima podem estar juntos ou na diagonal.

Repetir o
Caso1 + passo 2

Passo 3: Quinas no lugar

e Se os quatro lados os tiverem, gire a face de cima até que coincidam
com a primeira camada. Cubo resolvido!

e Se um lado os tiver, coloque-o na frente e aplique o caso 1. Depois, gire
a face de cima até que coincida com a primeira camada.

e Se nenhum os tiver, faga os mesmos movimentos a partir de qualquer
lado (caso 2). Depois ja havera um lado com os dois iguais: comece o
passo 3 de novo.

Caso 1: Dois adesivos iguais na frente

Caso 2: Nenhum lado com dois adesivos iguais
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Repetir o
passo 3

Solucdo do Cubo Mégico 2x2
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